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Duur van de activiteit:
Deze escape wandeling duurt ongeveer 1,5 tot 2 uur, afhankelijk van de snelheid van je team tijdens het
wandelen en het oplossen van de puzzels.

Benodigdheden:
Neem altijd iets mee om mee te schrijven, zoals een pen, papier en eventueel een schrijfplankje. Dit maakt het
oplossen van de puzzels bij elke stop gemakkelijker. Het helpt bij het maken van aantekeningen en het
structureren van je logica tijdens het spel. Tot slot is een tablet niet verplicht maar aangeraden. EEN
HAPJE EN DRANKJE VOOR ONDERWEG WORDT EVENEENS AANGEWEZEN maar is vanzelfsprekend niet verplicht.

Speldocument en digitale opties: 
Het speldocument kan vooraf worden gedownload en eventueel worden geprint, maar dit is niet
noodzakelijk. Het document kan ook online worden geraadpleegd via een smartphone of tablet. Digitale
notities kunnen eveneens worden gemaakt op je smartphone of tablet, wat handig is als je liever zonder
papier speelt.

Route en stops:
Op de volgende pagina's van het speldocument vind je de route en de locaties van de 8 stops. Bij deze stops
moet je de puzzels oplossen nadat je alle benodigde informatie hebt verzameld.

Bij elke stop ontvang je twee cruciale delen van de puzzel:
Informatie die je al hebt uit het speldocument (de helft van de puzzel). Informatie die je ter plaatse bij de
stop moet vinden (de andere helft van de puzzel). Beide delen zijn essentieel om de puzzel op te lossen. Zorg
ervoor dat je goed observeert en grondig alle aanwijzingen op de locatie onderzoekt voordat je verder
gaat.

Flexibiliteit van start- en eindpunt:
Je kunt bij elke stop op de route starten en eindigen. Dit is vooral handig wanneer je met meerdere teams
tegelijkertijd speelt. Teams kunnen vanaf verschillende punten starten zonder elkaar in de weg te lopen.

Multiplayer-optie:
Wanneer meerdere teams deelnemen, zorg er dan voor dat elk team voldoende tijd heeft om de puzzel bij elke
stop te onderzoeken. Wees geduldig indien nodig en vermijd het delen van hints tussen teams om de
competitie eerlijk te houden.

Respect voor de natuur en het milieu:
Deze escape wandeling vindt plaats in een natuurlijke omgeving. Respecteer de natuur en laat geen afval
achter. De puzzellocaties zijn zorgvuldig gekozen om schade aan de omgeving te voorkomen. Houd het
gebied schoon en verstoor geen wilde dieren of planten.

 
Gebruik van foto’s (GDPR):
Tijdens de escape wandeling kunnen foto’s worden gemaakt door deelnemers. Door deel te nemen aan deze
activiteit geeft u toestemming aan Provinciaal Domein Zilvermeer om deze foto’s te gebruiken voor
promotionele doeleinden, zoals op sociale media, de website of drukwerk. Mocht u niet willen dat uw foto’s
worden gebruikt, dan kunt u dit vooraf aangeven bij de organisatie.

Competitief spelen in groepen:
De escape wandeling kan ook competitief gespeeld worden. Groepen kunnen gezamenlijk vertrekken en
proberen als eerste terug te zijn bij het startpunt met alle puzzels correct opgelost. Dit voegt een
spannende en dynamische uitdaging toe voor teams die van een competitie-element houden. Zorg ervoor dat
iedereen eerlijk speelt en de puzzels grondig oplost om de overwinning te behalen.
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Avonturiers, jullie staan aan het begin van een
groots avontuur!  een eeuwenoude schat die diep

verborgen ligt in dit mysterieuze landschap. Maar
pas op, deze schat zal zich niet zomaar aan jullie

laten zien…

Hoe werkt het?

Zoek de aangegeven plek en los de bijbehorende
opdracht op.

Vul het juiste antwoord in om verder te kunnen
gaan.

Na elk correct antwoord ontvangen jullie een
waardevolle hint over de locatie van de schat.

Verzamel alle hints, combineer ze en ontrafel
het ultieme mysterie: Waar is de Schat van

Witzand verborgen?

 De schat wacht op jullie, maar alleen als jullie
alle raadsels kunnen ontrafelen! SUCCES! 
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THEMa
Het thema van deze Escape Wandeling draait om de avontuurlijke zoektocht naar
de Zilverschat van Witzand, een eeuwenoude schat die lang verborgen is gebleven
onder de uitgestrekte zandvlakten van Zilvermeer Mol. Volgens legendes bevat
deze schatkist een kostbare verzameling van ongekende rijkdommen, maar de
exacte locatie is al eeuwenlang gehuld in mysterie. Jullie, een dappere groep
ontdekkingsreizigers, hebben een oud fragment van een schatkaart gevonden
tijdens een dagelijkse zandontginning en zijn nu op weg om het geheim van de
Zilverschat te ontrafelen.

Tijdens jullie expeditie zullen jullie cryptische aanwijzingen en verborgen symbolen
ontdekken die jullie dichter bij de schat zullen brengen. Maar let op: het pad naar
de Zilverschat is bezaaid met uitdagende raadsels en puzzels die alleen opgelost
kunnen worden door moed, scherpzinnigheid en teamwork.

De natuur rondom Zilvermeer houdt haar adem in, hopend dat jullie de eeuwenoude
geheimen kunnen ontsluieren en de schatkist eindelijk zullen openen. De vraag van
de oude bewaker van het Witzand klinkt luid en duidelijk: “Zijn jullie klaar voor
dit avontuur en de ontgrendeling van de Zilverschat?” Ga op deze escape
wandeling en ontdek of jullie het mysterie van Witzand kunnen kraken!
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Oké, avonturiers! We hebben een belangrijke vraag op te lossen. Het antwoord is
een getal: 1, 2, 3 of 4. Maar welk getal is juist? 

Kijk goed naar de icoontjes! Elk icoontje hoort bij een getal. Diezelfde icoontjes
kun je ook terugvinden op de plattegrond. Zo kunnen we stap voor stap het

juiste antwoord ontdekken.

Maar hier komt de grote tip… het icoontje dat we zoeken hoort bij een superleuke
plek! Een plek waar je kunt spetteren, zwemmen en super snel van de glijbaan

kunt roetsjen! Weet jij al waar dat is?
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Avonturiers, opgelet! Jullie gaan op zoek naar een bijzondere hut, maar niet
zomaar eentje… Tussen al deze hutten zit er één met een grote spin aan de

zijkant. Kunnen jullie deze geheimzinnige hut vinden?
Als je de juiste hut hebt ontdekt, kijk dan goed naar de windhoos. Daar staan

letters op!
Duid de letter aan die je wél op de windhoos ziet! Dat is het antwoord op deze

puzzel!
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Goed gedaan, avonturiers! Maar we zijn nog niet klaar… Tijd om wat hoogte te
winnen!

Klim helemaal naar het hoogste punt van de glijbaan! Zodra je daar bent, kijk
goed rond… Je zult drie veiligheidsborden zien hangen.

Maar let op! Hier komt de vraag: Welke kleur komt daar NIET op voor? 
Om het extra spannend te maken, kun je hieronder de borden alvast bekijken…

maar ze zijn in zwart-wit!

 Kun jij met je scherpe speurneus ontdekken welke kleur hier NIET in voor komt?
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Dappere avonturiers, jullie staan voor een mysterieuze uitdaging!

 Er is een oude taal gevonden, maar niemand weet precies wat het betekent…
Behalve misschien jullie! 

Overal in de omgeving zijn vreemde symbolen te vinden.

 Jullie taak is om deze geheimzinnige tekens te ontcijferen en de verborgen
boodschap te onthullen. 

De vraag aan jullie: Voor welke letter staat het volgende symbool?

TIP: Zoek naar de symbolen die naar letters leiden die jullie wel kunnen lezen!
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Avonturiers, jullie volgende uitdaging wacht op jullie!

 Jullie gaan op zoek naar een bijzondere plek… Een grote koepel met schommels
eronder! Kun jij hem vinden?

Maar dat is nog niet alles! Deze koepel is niet zomaar gebouwd… hij bestaat uit
verschillende vormen die samen het sterke geraamte maken. Jullie opdracht is om

goed te kijken en te ontdekken uit welke vormen deze koepel bestaat!

Zie je driehoeken? Vierkanten? Cirkels? Misschien een andere vorm? Alleen de slimste
speurneuzen kunnen dit raadsel oplossen.
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Voor jullie rijst een immense toren op, zo hoog dat zijn top haast de wolken
raakt. Dit is geen gewone toren; hij is de grootste in de verre omtrek, een
monument dat de horizon domineert en een eeuwenoud mysterie in zich draagt.

Aan de zijkanten kronkelen DRIE gigantische glijbanen naar beneden, als
glinsterende slangen die wachten om betreden te worden. 

Jullie uitdaging? Klim helemaal naar boven en tel goed: hoeveel verdiepingen heeft
deze toren? Let goed op terwijl je klimt, want dit is een vraag die alleen echte

avonturiers kunnen beantwoorden!

En onthoud goed: wanneer je de top bereikt, roep dan zo hard als je kan
"WITZAND!" Alleen dan ben je klaar voor de grote afdaling en zal de toren zijn

geheim met je delen… Succes, waaghalzen!

EXPEDITIE
WITZAND

6A
ZILVERMEER
ALL RIGHTS RESERVED - LOCONSILIO



Jullie reis brengt jullie naar een nieuwe uitdaging… Voor jullie verrijst een
klimmuur, een torenhoge hindernis die alleen de meest vastberaden avonturiers

kunnen trotseren!

Deze muur zit vol met stukken waar je je aan kunt vastgrijpen om omhoog te
klimmen. 

Maar let goed op, want hier komt de grote vraag:
 Zijn er meer of minder dan 15 Blauwe stukken om je aan vast te houden? 

Tel goed terwijl je kijkt! Misschien lijkt het er eerst meer of minder dan het echt
is… Alleen de meest oplettende avonturiers kunnen het juiste antwoord vinden!
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Avonturiers, jullie staan voor een nieuwe raadselachtige uitdaging!  

Voor jullie ogen zijn drie mysterieuze symbolen te zien, oude tekens uit een lang
vergeten taal… Niemand weet precies wat ze betekenen, maar jullie zijn hier om het

geheim te ontrafelen! 

De sleutel tot dit raadsel? Het woord WITZAND!

Kijk goed naar de drie symbolen. Welk symbool komt overeen met een letter uit
het woord WITZAND?

Scherpe ogen en een slimme geest zijn nodig om dit raadsel te kraken. Kies het
juiste symbool en bewijs dat jij de geheimen van de oude taal kunt ontcijferen!

EXPEDITIE
WITZAND

8A
ZILVERMEER
ALL RIGHTS RESERVED - LOCONSILIO



Diep verscholen in de natuur stuiten jullie op een oud metaal
bruggetje, half verborgen onder een tapijt van mos en varens. Het
metaal is verweerd door de tijd, gekromd en gebarsten, alsof het

eeuwenlang de geheimen van deze plek heeft gedragen. Terwijl de wind
zachtjes door de takken ruist, lijkt het bruggetje te fluisteren…

Kijk goed naar de versleten zijden en leuningen – tussen de scheuren
en nerven bevinden zich verborgen inscripties, cryptische tekens die
enkel zichtbaar worden voor zij die nauwkeurig zoeken. Sommigen
zeggen dat dit bruggetje ooit leidde naar een verborgen schat, een
lang vergeten rijkdom waarvan de aanwijzingen nog steeds in het

metaal gegrift staan.

Het bruggetje heeft zijn verhalen diep in zich bewaard, wachtend op
ontdekkers die de verborgen hints kunnen ontcijferen. Zullen jullie
erin slagen om het mysterie te ontrafelen en het geheime woord te

vinden??
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